Ogólnopolski Konkurs „Baśń w 5 minut”
Cel konkursu:
· [bookmark: _Hlk218244015]Rozwijanie kreatywności uczniów w zakresie literatury, teatru i sztuk audiowizualnych.
· Kształtowanie umiejętności opowiadania historii w krótkiej formie.
· Promocja czytelnictwa i twórczości własnej.
· Integracja uczniów w pracy zespołowej.
Adresaci:
· Szkoły podstawowe (kl. 4–8) i szkoły średnie.
· [bookmark: _Hlk218244102]Uczestnicy mogą startować indywidualnie lub w zespołach do 5 osób.
Zadanie konkursowe:
Stworzyć własną baśń w formie krótkiego dzieła audiowizualnego (maks. 5 minut).
Formy dopuszczalne:
· film (grany przez uczniów),
· teatrzyk kukiełkowy, cieni, lalek,
· animacja komputerowa lub poklatkowa,
· komiks w formie prezentacji multimedialnej z narracją,
· połączenie kilku form.
Zasady:
1. Czas trwania pracy – max. 5 minut.
2. Baśń może być:
· autorska (stworzona przez uczniów),
· inspirowana klasyczną baśnią, ale z własną interpretacją (np. „Czerwony Kapturek w XXI wieku”).
3. Jury oceniać będzie:
· oryginalność i pomysł (40%)
· spójność opowieści (20%)
· estetykę i technikę wykonania (20%)
· zaangażowanie i pracę zespołową (20%).
Etapy konkursu:
1. Etap szkolny – wybór maks. 3 najlepszych prac w każdej szkole.
2. Etap wojewódzki (opcjonalny) – online, z przesyłaniem filmów.
3. Etap ogólnopolski – finałowa gala z prezentacją wybranych prac (na żywo lub online).
Forma zgłoszeń:
· Uczniowie przesyłają film/animację/prezentację w formacie MP4 lub PDF (dla komiksu).
· Każda szkoła może zgłosić do 3 prac.
· Prace przesyłane są przez opiekuna konkursu (nauczyciela).
Nagrody:
· I miejsce – statuetka + zestaw książek/bon do księgarni/abonament na platformę edukacyjną.
· II i III miejsce – dyplomy + nagrody rzeczowe.
· Nagroda publiczności – głosowanie online (np. na YouTube lub platformie konkursowej).
Możliwe dodatkowe kategorie:
· Najlepsza animacja
· Najlepszy scenariusz autorski
· Najlepsza gra aktorska
· [bookmark: _GoBack]Najlepsza baśń inspirowana klasyką
